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Voruberlegungen

Dokumente anlegen und auslesen
Rechtecke zeichnen

Mehrere Rechtecke zuféllig zeichnen
Dateiordner auswahlen

Dateien aus Ordner auswahlen
Bilder im Dokument platzieren
Loginformationen sammeln
Logdatei schreiben

Dokument als PDF exportieren
Eine Variation des Skripts

Grundlagen - Schleifen
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