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Adobe Flex 3

Professionelle Anwendungen entwickeln

Bonusmaterial

» Drag and Drop mit Flex 07:23
» Drag and Drop mit Apollo 07:14
» Vektor- und Bitmap-Fillungen 06:07

Inhaltsverzeichnis

Flex 3 Grundlagen Teil 1

& Setup 00:41
. Application Layout (Container) 04:23
. Application Navigation 04:35
& Constraint based Layout 05:40
& Controls und Databinding 02:47
& CSS Stylesheets 03:19
& Debugging und Breakpoints 02:33
& AS3 Programming Language 04:25
[E] Zusammenfassung
Flex 3 Grundlagen Teil 2
& Custom MXML Components 03:49
& Events (System/User) 05:11
& Event Object 05:24
& Custom Events 11:53
& Event Listeners 02:49
& View States 07:33
& Transitions 09:18
» Validators Simple 03:39
& Validators Complex 03:42
& Formatters Simple 02:54
& Formatters Complex 07:26
[E] Zusammenfassung
Neue Funktionen in Flex 3

& Startbildschirm in Flex 01:48
» Wizard bei der Projekterstellung 02:26
. Unterstitzung durch Refactoring 02:42
& Designvorlagen importieren 03:39
& CSS im Flex Builder-Designmode erstellen 05:21
& Import von Webservices 02:53
& Performance- und Memory-Profiler 01:54
» Release-Version erstellen 03:03
& Kommunikationskanal mit Ajax Bridge 03:07

1/4


http://www.video2brain.com
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Flex 3 Datenintegration

Daten-Handling bei ArrayCollections
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Anpassungen der Flex-Applikation

Styles, Filter und Effekte

& Inline-Styles und CSS Style Definitionen
& Verwendung von Filter
& Effekte verwenden

Die Klasse "StyleManager”
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» Methoden "setStyle" und "getStyle"
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Der Flex Component Kit
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& View States in Flash CS3 definieren
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AIR Projekte
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AIR Projekt erzeugen

Basisinformationen zum AIR-Projekt
Fenster in einer Desktopanwendung
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Custom Chrome & Resizing
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Einfihrung und Vorbereitungen
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Real World Examples

Einfihrung
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& Komponenten installieren
» Yahoo!-Map-Objekt in MXML erzeugen
& Suchfunktion in der Map implementieren

Module

& Module erstellen
& Module richtig einsetzen
» Mit Modulen kommunizieren

Specials

» "deep linking"
» "templates” und "flash vars"
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