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Adobe AIR fiir Flex-Entwickler

Desktop-Anwendungen verstehen und entwickeln
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Arbeiten mit der Zwischenablage
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. Bilder uber die Zwischenablage

» Die Methode "setDataHandler"

Drag&Drop: der Native Drag Manager

& Einfachen Text nach AIR ziehen
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& Drag&Drop von Videos

Der Umgang mit Datenbanken

& Datenbank erstellen
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Menus in allen Varianten erzeugen

& Einfaches Nativ-Meni erzeugen

» Lauffahigkeit auf PC bzw. Mac

. Submenis und Tastatur

& Funktionen von System-Tray bzw. Dock
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Spezialthemen
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Objektserialisierung
Idle-Interaktivitat

Encrypted Local Storage
Local-Connection-Kommunikation
Local Shared Objects
Internetverfugbarkeit tberprufen
Socketverfugbarkeit tberprifen
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& Aptana fir HTML-Entwickler
[E] Zusammenfassung

Lokale YouTube-Videos

» Das Layout definieren

& Drag-Methode erstellen

» HTML-Seite und Titel einlesen

¢ Download und Speichern der FLV-Datei
[E] Zusammenfassung
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